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OZET

Yalova Universitesi Bilgisayar Mithendisligi boliminden mezun oldum. Akademik egitimim siiresince yapay zeka,
gorintl isleme, oyun gelistirme ve web teknolojileri gibi alanlarda cesitli projeler gelistirerek teknik becerilerimi
ilerlettim. Ozellikle yapay zeka ve oyun gelistirme alanlarinda ilerliyorum ve bu alanlarda yenilikci ¢oziimler Giretmeyi
hedefliyorum. Yaratici teknolojiler gelistiren bir ekipte yazilm gelistirici olarak yer almak istiyorum.

EGITIMLER
Yalova Universitesi, Bilgisayar Mithendisligi (%30 ingilizce)

ingilizce Hazirlik Seviyesi: B2
Mezun Yili: 2025 | GNO: 3.00

CALISMA DENEYIMLERI
e Yazilim Gelistirme Stajeri
Birfen Elektrik&Elektronik | Agustos 2024 - Eyliil 2024 (4 Hafta)
o ROS2 kullanarak robotik uygulamalar gelistirdim.
o YOLOv8 ve DeepSORT algoritmalariyla gercek zamanli nesne takip sistemi kurdum.
o KNN algoritmasi kullanilarak yiz tanima ve siniflandirma gergeklestirdim.
GitHub: https://github.com/CaglaOkmen/Birfen_Yaz_Staji2024
https://github.com/CaglaOkmen/FaceDetectionRecognition
e Deeptech/Al R&D Specialist/Intern
ArVis Technology | Agustos 2023 - Eyliil 2023 (6 Hafta)
“Yapay Zeka Uretecleri ile Oyun Tasarlama ve Gelistirme” 5 kisilik grup projesinde yer aldim.

O

o Stable Diffusion ile metinden gorsel Gretim strecleri gelistirdim.

o Blenderile 3D gorsel icerikler olusturdum.

o Unity kullanilarak oyun ve interaktif sahne icerikleri gelistirdim.

o Unity—ChatGPT entegrasyonu yapilarak etkilesimli diyalog sistemleri gelistirdim.

SON PROJELER

e Deprem Tespit Sistemi (Yalova Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bitirme Projesi - 2025)
o YOLO algoritmaslyla nesne konum degisikliklerini tespiti Gzerinden model egittim.
o Unity Gzerinden deprem similasyonu olusturdum.
o Unity-Python entegrasyonlu gercek zamanli analiz sistemi gelistirdim.
e Cok Oyunculu Oyun Gelistirme Projesi (2024)
o Unity ve Mirror kutlphanesi ile yerel ag tzerinde calisan cok oyunculu 2D oyun gelistirdim.
o C#ileistemci—sunucu senkronizasyonu, arayuzi, ses kontrolU gibi temel oyun islevleri kodladim.
GitHub: https://github.com/CaglaOkmen/2dMultiplayerGame
e Mevcut Web Sitesinin Benzerini Olusturma (Web Programlama Projesi - 2024)
o Vue.js, Quasar ve Firebase kullanilarak web uygulamasi gelistirdim.
GitHub: https://github.com/CaglaOkmen/web2024 final

TEKNIK BECERILER

Programlama Dilleri: Python, C#, C, Java (OOP), JavaScript, TypeScript, HTML, CSS

Teknolojiler & Araglar: Unity, Firebase, Vue.js, Quasar, Bootstrap 5, YOLOvS, DeepSORT, Blender, ROS2
Calisma Alanlari: Web Gelistirme, Oyun Gelistirme, Goériinti isleme, Nesne Takibi, Yapay Zeka

SERTIFIKALAR

e Machine Learning | Miuul | 2023
e Python Programming for Data Science | Miuul | 2023
e Web Tasarimi igin Kodlama | Anadolu Universitesi | 2023



